
Программа курса Мир Python: Основы кода (6-7 класс) 
 

Глава 1. Введение в язык Python 

 

1.1 Введение в программирование 

1.2. Установка интерпретатора и настройка среды разработки 

1.3 Вывод данных 

1.4 Параметры sep и end 

1.5 Переменные 

1.6 Типы данных 

1.7 Ввод данных 

1.8 Основные арифметические операции 

1.9 Дополнительные арифметические операции 

1.10 Задачи на повторение 

 

Глава 2. Графические возможности с помощью модуля turtle 

 

2.1. Начало работы. Основные команды 

2.2. Передвижение по координатам 

2.3. Работа с цветом 

2.4. Дополнительные команды 

2.5. Использование функций 

2.6. Задачи на повторение 

 

Глава 3. Математические функции 

 

3.1. Функции min(), max(), abs() 

3.1. Модуль math 

 

Глава 4. Условный оператор 

 

4.1 Логический тип данных 

4.2. Логические операторы 

4.3 Условный оператор if-else. Операторы сравнения 

4.4 Типовые задачи 

4.5 Каскадный условный оператор 

4.6 Оператор in 

 

Глава 5. Циклы for и while 

5.1. Знакомство с циклами. Цикл for 

5.2. Подробнее о функции range 

5.3. Цикл while 

5.4. Операторы break, continue 

5.5. Программа «Разговор с попугаем» 

5.6. Циклы и модуль turtle 



5.7. Игра «Угадай число» 

5.8. Задачи на закрепление 

 

Глава 6. Строки и списки 

6.1. Строки. Повторение 

6.2. Индексация 

6.3. Списки 

 

Глава 7. Модуль easygui 

7.1. Базовые команды easygui. 

7.2. Создание Викторины  
 


